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Sommaire des compétences 
 

A1.4.2 Évaluation des indicateurs de suivi d’un projet et justification des écarts 

● C1.4.2.1 Suivre l’exécution du projet 

● C1.4.2.2 Analyser les écarts entre temps prévu et temps consommé 

 

A4.1.2 Conception ou adaptation de l’interface utilisateur d’une solution applicative 

● C4.1.2.1 Définir les spécifications de l’interface utilisateur de la solution applicative 

● C4.1.2.2 Maquetter un élément de la solution applicative 

 

A4.1.6 Gestion d’environnements de développement et de test 

● C4.1.6.1 Mettre en place et exploiter un environnement de développement 

● C4.1.6.2 Mettre en place et exploiter un environnement de test 

 

A4.1.7 Développement, utilisation ou adaptation de composants logiciels 

● C4.1.7.1 Développer les éléments d’une solution 

 

A4.1.8 Réalisation des tests nécessaires à la validation d’éléments adaptés ou 

développés 

● C4.1.8.1 Élaborer et réaliser des tests unitaires 

 

A5.2.1 Exploitation des référentiels, normes et standards adoptés par le prestataire 

informatique 

● C5.2.1.1 Évaluer le degré de conformité des pratiques à un référentiel, à une norme 

ou à un standard adopté par le prestataire informatique 

● C5.2.1.2 Identifier et partager les bonnes pratiques à intégrer 

 

A5.2.4 Étude d‘une technologie, d’un composant, d’un outil ou d’une méthode 

● C5.2.4.1 Se documenter à propos d‘une technologie, d’un composant, d’un outil ou 

d’une méthode 

  



 

A4.1.2 Conception ou adaptation de 

l’interface utilisateur d’une solution 

applicative 
 

C4.1.2.1 Définir les spécifications de l’interface utilisateur de la solution applicative 

Le test devait être simple, facile, rapide et ergonomique. 

 

C4.1.2.2 Maquetter un élément de la solution applicative 

 

 



 

 
 

A4.1.6 Gestion d’environnements de 

développement et de test 
 

C4.1.6.1 Mettre en place et exploiter un environnement de développement 

Avant de lancer un test de mon application, j’ai regardé si le logiciel m’informe si des erreurs 

sont présentes pour éviter d’avoir un plantage ou d’une erreur. Pratique pour connaître ses 

erreurs. Faire attention aussi à nos règles de nommages et des commentaires dans le code. 

  



C4.1.6.2 Mettre en place et exploiter un environnement de test 

Pour tester le code et continuer de développer, j’ai utilisé les outils de débogage de Visual 

Studio Community pour savoir si le programme fonctionne correctement et si dans le cas 

contraire je tente de comprendre la raison, le comment du pourquoi. 

 

A4.1.7 Développement, utilisation ou 

adaptation de composants logiciels 
 

C4.1.7.1 Développer les éléments d’une solution 

J’ai 3 Windows Forms sur mon projet, l’une d’elle permet l’accès à toutes les autres 

plateformes d’essai de test, la seconde permet de simuler l’accès par code d’accès 

uniquement, la troisième permet l’accès avec un code d’accès par matricule et en quatrième 

il y a la liste des erreurs. 

 

A4.1.8 Réalisation des tests 

nécessaires à la validation d’éléments 

adaptés ou développés 
 

C4.1.8.1 Élaborer et réaliser des tests unitaires 

- Avoir une interface qui permet l’accès à nos essais 

- Si le code d’accès n’est pas bon, on enregistre la date, le bâtiment, etc 

- Idem pour l’accès avec un code et un matricule pas correct 

- Faire attention aux systèmes de dates  



A5.2.1 Exploitation des référentiels, 

normes et standards adoptés par le 

prestataire informatique 
 

C5.2.1.1 Évaluer le degré de conformité des pratiques à un référentiel, à une norme ou 

à un standard adopté par le prestataire informatique 

C5.2.1.2 Identifier et partager les bonnes pratiques à intégrer 

 



 



 

 

 

A5.2.4 Étude d‘une technologie, d’un 

composant, d’un outil ou d’une 

méthode 
 

C5.2.4.1 Se documenter à propos d‘une technologie, d’un composant, d’un outil ou 

d’une méthode 

GitHub c'est la façon dont les gens construisent les logiciels. Ils soutiennent une 

communauté où plus de 31 millions de personnes apprennent, partagent et travaillent 

ensemble pour créer des logiciels. 

 
 

On peut y mettre du contenu non-dynamique, un portfolio, une vitrine sur GitHub. Par 

exemple, voici un exemple de projet (ce projet est intégré à une appli Android) : 

 

 


